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Glintimiizde PC’lerin gilinliik yasamimizdaki Onemini ve islevlerini tartismak oldukca
gereksizdir. Son on yil igerisinde islevlerinin arttifi Ol¢lide yasamimiza girmisler ve
bir¢ogumuz i¢in yasamimizin vazgecilmez unsurlari haline gelmislerdir.

PC’lerin gelisimi ile yeni bir sektor ve biiyiik bir pazar olusmus sonu¢ olarak bu pazarda
diinya devleri olusmustur. Cikan her yeni CPU modeli, multimedia devrimi, Internet ve her
yeni isletim sistemi daha ¢ok PC’nin {iretilmesine ve satilmasina ortam saglamistir. Bugiin
bilgisayarlar yalnizca bir bilgi isleme aygiti degil, ayn1 zamanda bir oyun, bir haberlesme
veya tasarim aygitlart haline gelmislerdir. PC’ler i¢in her tiirlii endiistride uygulama sahasi
bulunmaktadir.

PC’lerin ilk yillarinda donanim konusundaki gelismeler yazilim alanindakiler kadar hizli
gerceklesmemekteydi. Bu yiizden kullanilan yazilimlar biiyiik 6lgiide PC pazarinin seyrini
belirlemekteydi. Ancak 90’11 yillarin sonuna dogru bu agik kapanmaya baslamistir. Bundan
bes alt1 y1l kadar dnce heniiz bir yasin1 doldurmus bir PC ile yeni nesil bir isletim sistemini
calistirmak ¢ok zor iken, gilinlimiizde halen isletimde bulunan bilgisayarlar yaslanmaya
baslamistir. Bir veya iki yasindaki bir PC ile Windows 2000 veya ME’yi calistirabilmeniz
miimkiindiir. Bu PC satiglarin1 da olumsuz olarak etkilemektedir.

Gilintimiizde PC {ireticileri pazar1 canlandirmak ve satiglar1 istenen diizeylere getirmek ig¢in
biiyiik bir ¢aba igindedirler. Bu tiir yaklasimlardan biri PC’lerin fiziksel goriintimleri tizerine
yapilan calismalardir. Daha kiiclik kasalar, LCD ekranlar, veri girisini kolaylastiran
ergonomik klavye ve mouse’lar...

Yine bundan bes alt1 yil kadar 6nce genel olarak pazari PC’ler, orta boy ve biiylik boy
sistemler olarak siniflandirmak miimkiindii. O zamanlar ad1 gegen ancak siniflandirmaya pek
girmeyen ve bilgi araclar1 olarak adlandirabilecegimiz, heniiz emekleme asamasinda olan bir
sinif daha vardi. PC’lerin giiclerinin artmasi ve biiyiik boy sistemlerin maliyetlerindeki hizl
diisiis orta boy sistemlerini pazarini kiigiiltmiistii. Sonuglarindan biri de Digital Equiment
Corparation’in Compagq’a satilmasi olmustu. Digital orta boy sistemlerde uzmanlasmis ve
kendi pazarinin lideri bir diinya devi olmasina ragmen pazarindaki daralmayi zamaninda
gbrmiis ve boyle bir karar1 vermisti.

Gilintimiizde pek etkisi hissedilmese de benzeri bir gelecegi PC’leri bekledigi dngoriilebilir.
Zira bilgi araglari adim verdigimiz bu kiigiik harikalarin  yetenekleri artarken
kullanilabilirlikleri de hizla artiyor. Ayrica ¢ok makul fiyatlara bu cihazlara sahip olmak
miimkiin. Bu cihazlar {izerilerine yapilan kiiciik eklentilerle karsimiza bir fotograf makinesi,
bir kamera, bir cep telefonu olarak ¢ikabilmektedirler. Diin emekliyorlardi, bugiin ise iki



ayaklarinin tizerindeler. Veri giris-cikisi ile ilgili teknik ve ergonomik sorunlarinin
coziimlenmelerini takiben pek ¢ok alanda PC’lerin birer alternatifi olarak karsimiza
cikacaklar.

Halen veri girisi bu tiir cihazlar i¢in 6nemli bir problem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. El
yazist tanimlama bazi problemleri ¢ozmiis gibi gorlinsede asil ¢oziim ses tanimlama
teknolojilerinin bu cihazlarda ekonomik ve verimli bir sekilde uygulanamsiyla
gerceklesebilecektir.

Ote yandan kablosuz veri iletisimindeki gelismeler (GPRS, UMTS, Bluetooth, 802.11b ve
Home RF) bu tiir kiigiik teknoloji harikalarinin ihtiya¢ duyulan veriye en hizli sekilde erisme
konusundaki yeteneklerini artirkamaktadirlar. 3. nesil mobil telefon sistemleri aslinda
konvansiyonel hiicresel telefon sistemlerinde kullanilan el terminallerinin (Cep telefonlari)
bahsettigimiz bilgi araglar1 ile biitiinlesmesinden baska birsey degildir.

En az veri girisi kadar, goriiniitileme de ayrica ele alinmasi gereken bir konudur. Bilgi
araglariin sahip olduklar1 kiiclik ekranlar, bilgisayar ekranin konforunu saglamaktan ¢ok
uzaktirlar. Bu soruna ¢6ziim i¢in en mantikli yaklasimlardan biri dogrudan goériintiiniin goz
oniinde olusturulmasini saglayan gozliikler olabilir.

PC’lere alternatif donanimlar incelendiginde yildizlar1 parlayan diger bir tiir ise Internet
TV’ler, sayisal televizyon yayinciliinda kullanilan “Set top-box”’larin bulundugu gruptur. Bu
cihazlar dogal bir konsol olarak TV ekranimni kullanmakta, bir ¢ogu klavye ve mouse gibi
cevresel eklentilerle donatilmiglardir. Halen PC’lerin konforunu saglayamasalarda her gegen
giin  maliyetleri dismekte ve yaygimliklart artmaktadir. Uzaktan yazilimlarinin
giincelllenebilmesi ve arayiizlerinin olduk¢a user-friendly olmasi PC’lere korkuyla yaklasan
bir kitlenin, bilisim toplumunun bireyleri haline getirilmesinde bu cihazlarin, 6nemli bir rol
oynamasini saglamaktadir. Bu tiir cihazlarda, lisans zorunlugunun olmamasindan dolay Linux
tirevi isletim sistemleri tercih edilmektedir. Bu durum Linux’un yildizinin biraz daha
parlamasini saglayabilir. Ayrica bu tiir cihazlar1 gelistirmek bugiinlerde olduk¢a kolay bir is
haline gelmistir zira Intel gibi {ireticiler bu tiir cihazlar i¢cin OEM board iiretimine
baslamiglardir. Bu tiir bir referans tasarimi kullanip kendi set-top-box’niz1 iiretmeniz ve bunu
cok ucuza maletmeniz mimkiindiir.

Tiim bu anlatilanlar PC’lerin sonu mu geliyor sorusunu akla getirebilir. Ancak beklenen sey
bu degildir. Zira PC’ler giiniimiizde oldugu gibi yakin ve orta vade de kisisel bilgi isleme
sistemlerinin vazgegilmez unsuru olmaya devam edecekler ancak belki gelisimlerindeki hiz
biraz azalacak ve asil egilim bilgi araglart yoniinde olacaktir. Bilgiye erisim ve isleme
araglarmin kiigiiliip cebimize girmesi sahip oldugumuz verilerin degerini artiracak, her ne
kadar tim bu bilgiyi cebimizde tasima imkani olasa da giivenilir merkezi sistemlerin
yayginlasmasindan once bunlarin giivenli bir yerlerde kopyasinin bulunmasini tercih
edecegiz. Bu da tabi ki evdeki kisisel bilgisayarlarimiz olacaktir.

Ayrica tasarim, programlama ve oyun gibi islem giiciine ihtiyacin fazlaca oldugu
uygulamalarda yine masamizin {izerindeki bilgisayarimizi kullanmay1 tercih edecegiz, en
azindan bir stire daha...



